Stowo wstepne

Przygotowatem kolejng adaptacje basniowej klasyki. Po Calineczce czas na
Kopciuszka. ,,Kopciuszek™ jest starozytng basnia, ktorej przektady braci Grimm,
Jana Brzechwy czy Charlesa Perraulta znamy z licznych wydan ksigzkowych.
Pozwolitem sobie po swojemu poprowadzi¢ fabul¢ opowiesci, zachowujac trzon
te] starozytnej basni. Majac na uwadze malych aktorow postuzytem si¢
wierszem rymowanym. W LOZY KOMENTATOROW posadzitem samych
braci Grimm, ktérzy nieco z boku komentujg dziejace si¢ wydarzenia.

Na plycie ze $ciezka dzwickowa znajdujg si¢ utwory (w wersji z wokalem 1 bez)
napisane specjalnie do tego scenariusza, muzyka ilustracyjna i efekty
dzwigkowe. Na ptycie, tradycyjnie, znajduja si¢ takze pliki tekstowe w formacie
WORD z treScig scenariusza do edycji oraz projekt plakatu.

UWAGA! Scenariusz mozna znacznie skroci¢ (szczegdlnie wtedy, gdy bedzie
wystawiany przez przedszkolakow) rezygnujac z mniej znaczacych scen.

Fabula w skrdcie:

- MACOCHA wychodzi za wdowca Ryszarda — ojca Anielki. MACOSZE udaje
si¢ zdominowa¢ RYSZARDA i uwi¢zi¢ go w piwnicy.

- Macocha z corkami — ALDONA [ DELFINA wystuguja si¢ Anielka i
nazywaja ja Kopciuszkiem. Zadaja jej niewykonalne ludzkimi sitami prace, w
ktorych z pomocg dziewczynce przybywaja SZOPY PRACZE 1 GOLABKI.

- Pojawia si¢ BABULKA (charakterystyka postaci znajduje si¢ w miejscu jej
pojawienia si¢ w scenariuszu), ktora zostawia KOPCIUSZKOWI odrobing
konfitury o niezwyklej wtasciwosci.

- HEROLD ogtasza bal na zamku, na ktéry udaje sie MACOCHA z corkami.
KOPCIUSZKOWI zostawia niewykonalng w krotkim czasie prace, aby wybié

jej z glowy bal. I tym razem dziewczynka moze liczyé na pomoc GOLABKOW
i SZOPOW PRACZY.

- KOPCIUSZEK biegnie na tgk¢ pod murami zamku 1 styszac przez otwarte
okna muzyke, tanczy z kwiatami. Pojawia si¢ BABULKA 1 przyozdabia
sukienk¢ KOPCIUSZKA, buciki (co wazne, KOPCIUSZEK ma buciki o dwa



numery za duze) i jej wlosy kwiatami tak, ze MACOCHA 1 cérki jej nie
poznaja.

- KOPCIUSZEK zostaje dostrzezona przez KROLEWICZA, ktory poleca
stugom, aby jg przyprowadzili na sal¢ balow3.

- KROLEWICZ jest zachwycony, lecz KOPCIUSZEK ucieka z balu gdy zegar
wybija pétnoc. Gubi bucik.

- KROLEWICZ poszukuje nieznajomej. Mierzy zgubiony bucik dziewczgtom w
domu MACOCHY i okazuje si¢, ze ten, ku zaskoczeniu publiczno$ci, pasuje na
stope jednej z jej corek. Sytuacja po chwili si¢ wyjasnia.

- Stuzacy uwalniajg ojca KOPCIUSZKA, czyli ANIELKI, a on btogostawi
mtodg pare. Wszystko szczesliwie si¢ konczy, na scenie pojawiajg si¢ wszyscy
aktorzy. Jest wzruszajaco, zabawnie 1 tanecznie. Finalowa piosenka konczy
przedstawienie.

Zycze radosnej i tworczej pracy realizujacym dorostym i dzieciom!

Adam Szafraniec

AKT I

Wstep

Aby fabula stala sie czytelna, zastosowatem LOZE KOMENTATOROW, w ktorej
zasiadajq bracia Grimm — JACOB i WILHELM. Oczywiscie loze mogqg tworzy¢
dowolne postaci, chodzi o to, aby byta to aktywna narracja. Lozg mozna
ulokowac wsrod publicznosci, na balkonie albo w proscenium. Komentatorami
mogq by¢ dorosli lub dzieci, byleby to byly osoby ciekawie komentujgce i
puentujgce wydarzenia na scenie. Niekoniecznie muszq by¢ widoczne. Mozna
zastosowacé i polqczyé teatr kukietkowy lub cieni z zywym (LOZA
KOMENTATOROW jako teatr kukietkowy Iub cien).

Wystepujg: MACOCHA, RYSZARD, KOPCIUSZEK, DELFINA i ALDONA,
LOZA KOMENTATOROW, DRAPIPAZUR, SZOPY PRACZE (rola



epizodyczna), GOLABKI (rola epizodyczna), HEROLD (rola epizodyczna),
BABULKA, MYSZ (rola epizodyczna), PUBLICZNOSC (rola epizodyczna)

RYSZARD - pokorny, zagubiony cztowiek, wdowiec wychowujgcy samodzielnie
corke ANIELKE.

MACOCHA — osoba bez ogtady, odpychajgca, grubianska, niemita ale cwana i
podstepna. Mozna jg ucharakteryzowac, np. moze byc¢ szczerbata (mozna
zatozy¢ czarng koronke na zeba lub zakupic tego typu elementy charakteryzacji
w specjalnych sklepach, w tym wysytkowych).

Scenografia: Potrzebny jest stot, krzesta, mile widziana skrzynia lub inne meble
kojarzqce sie z minionymi epokami, lustro itp. Scenografie warto dopetnic
grafikq, czyli ttem — sciang z np.: oknem. Aby nie komplikowac¢ wnetrza domu, w
ktorym rozgrywa sie akcja przedstawienia I i Il Akt proponuje rozegrac w tzw.
izbie, czyli kuchnio-jadalni. Wsrod eksponatow musi by¢ swiecznik ze swiecq.

Nalezy przygotowaé:

- sadze lub inng substancj¢ do charakteryzacji KOPCIUSZKA
- $wiecznik ze $wiecami lub $wieca,

- naczynie z popiotem,

- naczynie z ziarnem,

- naczynie z piachem,

- pranie (czyli sterta ubran lub poscieli),

- konfitura z r6zy lub co$ podobnego,

- lopatka 1 miotta.

Zaczynamy!

MACOCHA (wchodzq na scene pod reke z RYSZARDEM)

Zeby bylo jasne, nie chce sie oblowié. ..

RYSZARD (wchodzgc jej w stowo)



Wigc oddam posiadtos$¢ krolowi. ..

MACOCHA (schlebia RYSZARDOWI i umiejetnie nim manipuluje)
Dajze mi skonczy¢. Moy drogi,

By was postawi¢ na nogi

Musze si¢ zaopiekowaé majatkiem.

Wykaz si¢ rozsagdkiem!

RYSZARD

Chciatbym corce zycie ostodzic...

MACOCHA (wchodzi mu w stowo)

Mnie o to samo chodzi.

RYSZARD

Wybacz, ale trace glowg.

MACOCHA (wycigga spod sukienki w okolicach piersi zwinietq w rulon kartke)

Ja jg uratuje. O! Juz mam umowg.

MACOCHA (zwraca sie do publicznosci)
Ludzie bgdziecie §wiadkami!? Na mdj znak

Bez namystu powiecie ,,tak”

Tak?



PUBLICZNOSC
Tak!

MACOCHA
Ryszardzie podpisz cyrograf

Albo krzyzyk postaw.

AKT HI

KROL

Synu, zadnej nie wybrate$? Dlaczego si¢ wzbraniasz?

KROLEWICZ

Ojcze, jako$ do zadnej panny nie mam przekonania.

KROLOWA

Co? Wszystkie sg do niczego?

KROLEWICZ
Po prostu nie maja w sobie tego czegos. ..

Nudal!



KROLEWICZ

Nie chodzi o anturaz ani gabaryty,

Ale o to, czym zniewalajg, co maja w sobie kobiety.
Moze nie by¢ urodziwa, byle byta urocza,

Inteligentna, charakterna i niebo miata w oczach.

KAWALER | (dialog KAWALEROW stojgcych naprzeciw publicznosci; sq
zapatrzeni w dal)

Spdjrz na te panienke co tanczy na tace,

W sobie ma wdzigk, a we wtosach stonce.

KAWALER lI

Sukienka w kwiaty, na glowie kwietny wianek...

KROLEWICZ (zauwaza na kogo patrzq i rozkazuje zoinierzom)
Przyprowadzcie mi tu t¢ urocza dameg!

W stosownym, wybranym momencie wylgczamy ilustracje muzyczng.
Zamieszanie, wszyscy wyglgdajq przez okna (czyli spoglgdajg w strone
publicznosci).

Dwaj SLUDZY (lub jeden) opuszczajq sceng, by po chwili wrécic z
KOPCIUSZKIEM. W tym czasie wszyscy rozmawiajq o nieznajomej, gwar,
zamieszanie.

LOZA KOMENTATOROW
JACOB



Nie poznatbym jej, alez si¢ zmienita,
Babulenka to sprawita.
Zeby tylko nie pryst czar. ..

Na scene wkracza KOPCIUSZEK w asyscie SEUZACYCH. KOPCIUSZEK jest
ubrana tak jak zwykle, ale przyozdobiona kwiatami na sukience, na glowie ma
kwietny wianek, nawet buty ma zdobne w kwiaty. Czuje sie zmieszana. W tym
czasie ilustracja muzyczna jest juz wytgczona.

KROLEWICZ (kieka przed nig, to znowu wstaje)
Pani, bardzo na to licze (ociera chusteczkq pot z czola),

Ze nie wzgardzisz krolewiczem.

KOPCIUSZEK (nie jest tatwa do zdobycia)
Wprawdzie nie lubi¢ narwancow,
Lecz nie odmowig, przekonam si¢ w tancu,

KROLEWICZ mdleje ze szczescia, ktos go podtrzymuje, w koficu bierze sie w
garsc, jest taki troche zniewiesciaty, ale zabawny i sympatyczny, rozbawia
KOPCIUSZKA, a ona, wprost ujeta jego stabosciq, ulega.

KROLEWICZ
Poruszyta$ wszystkie moje zmysty,

Juz mam na przysztos¢ fajne pomysty.

Itd.

Kupujacym te ustuge, jaka jest scenariusz z dotgczong ptytg ze Sciezkg dzwiekowg udzielamy jednorazowej licencji
na wykorzystanie wg Regulaminu Sklepu Internetowego Biata Lodka.
Ptyta jest uzupetnieniem scenariusza, a zatem niemozliwym jest zakup oddzielnie samej ptyty ze Sciezkg dzwiekowa.



